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Om boken:

Nu blommar asfalten bestar av tio noveller
skrivna av deltagarna i Rabén & Sjogrens
forfattarskola, som holls varen 2024 under
ledning av dramatikern och férfattaren
Seluah Alsaati. Deltagarna var mellan 16 och
22 ar.

Syftet med forfattarskolan var att ge unga
chansen att utveckla sitt skrivande och fa
lara sig mer om textbearbetning och ett satt
for forlaget att bredda sin utgivning med nya
rOster och berattelser som vanligtvis inte
hors.

Under sex kurstillfillen fick deltagarna
bland annat lira sig hur en berittelse

byggs upp, hur man kan utveckla sina
karaktirer, vad en dramaturgisk kurva ar
och hur ett traditionellt bokforlag jobbar
med textredigering. Vid varje tillfille deltog
redaktorer och forlidggare fran forlaget for att
stotta och hjidlpa deltagarna i skrivprocessen.

Deltagarna fick sedan sitta sina kunskaper pa
prov genom att skriva varsin novell pa valfritt
tema. Det blev texter om familj, relationer,
karlek, framtid, natur och 6vernaturliga
fenomen.

Skrivovningar:

Har har vi samlat nagra av 6vningarna
fran forfattarskolan som du som larare kan
anvinda i undervisningen.

GESTALTNING

Gestaltning handlar om att visa istéllet for
att beskriva, till exempel genom att undvika
adjektiv. Det gor ldsningen mer levande och
att lasaren sugs in i berittelsen och kdnner
det karaktdren kinner.

OVNING 1FLODESSKRIVNING
Skriv om en plats. Enda regeln ar att inte sluta
skriva under fem minuter.

OVNING 2 GESTALTA EN KANSLA

Vilj en kdnsla och skriv om den utan att
anvianda ordet for kdnslan. Beskriv istillet
vad karaktiren gor, sdger eller tinker.

OVNING 3 GESTALTA EN PERSON

Skriv om en person utan att anvinda adjektiv
for att beskriva hens personlighet. Hur ar
dens kroppssprak? Hur uttrycker den sig? Vad
gor den?

Man kan tdnka pa det som att ligga fram
bevis - vad finns det for bevis pa att ndgon ar
till exempel kir/olycklig/irriterande?



KARAKTARER

Alla historier handlar om en karaktar som vill
uppna nagot. Men det finns ett problem som
gor att karaktiren inte kan ni mélet direkt.
Hur karaktiren agerar fOr att 16sa problemet
ar sjalva historien.

Gemensam diskussion

o Vilka karaktéarer fran filmer och bocker
alskar vi och varfor?

- Vilka antagonister gillar vi och varfor?

OVNING 1VEM AR DIN KARAKTAR?
Innan du borjar skriva dr det bra att veta sa
mycket som mojligt om din karaktir. Skriv
darfor ner exempelvis:

« Namn

. Alder

- Utseende

« Jobb eller studier
« Egenskaper

+ Intressen

- Speciella kinnetecken eller karaktarsdrag

OVNING 2 VAD HAR DIN KARAKTAR FOR
MAL?

Vad vill karaktiren uppna i beréttelsen?
Exempelvis vinna eller forhindra nagot. Det
ska vara en synlig mallinje som ldsaren kan
se framfor sig. Malet méste vara viktigt for
huvudpersonen och ldsaren méste veta vad
som hdnder om personen inte nar malet.

Bestiam ett mal som ska vara motorn for din
karaktar under novellen.

o Vad ar malet?

« Pavilket satt kan lasaren se malet framfor
sig?

« Vad hiander om karaktiren inte nar malet?

DRAMATURGI

Varje historia har en bérjan, mitt och slut.
Dramaturgi sager vad som hinder och i vilken
ordning. Varje del av berittelsen ar som en
dominobricka som leder vidare till nista del.

OVNING 1SKISSA PA DEN DRAMATURGISKA
KURVAN FOR DIN NOVELL.

« Borjan. Vilken hindelse gor att karaktiren
borjar jaga malet?

« Mitten. Hinder pa vigen. Varfor far
inte karaktidren det den vill ha? Vad gor
karaktiren at det? Varfor gir det inte?

« Slutet. Varfor gar det till slut? Eller 16ser
det sig p4 ndgot annat sitt?



