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1. Människorna på bilden levde i Sverige 
för 14 000 år sedan, och var de första som 
bosatte sig här. Men varför kastar de spjut 
på renen?

1.	 De vill döda renen för att äta upp den
X.	De är arga på renen
2.	De leker bara med renen
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2. För flera tusen år sedan var stora  
delar av Sverige täckt av ett tjockt istäcke 
som kallades inlandsisen. Vad är ett annat 
namn för is som inte smälter på sommaren?

1.	 Glass
X.	Sorbet
2.	Glaciär

Sverige

Norge

Finland

Östersjön
Atlanten

Danmark Land

Hav

Is
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3. Stenåldersflickan på bilden får syn  
på en svamp. Den tänker hon smaka lite på. 
Men det är en flugsvamp, och den borde  
man inte äta. Varför inte då?

1.	 Därför att flugsvampar är giftiga
X.	Därför att den är vacker och fridlyst
2.	Därför att man inte ska förstöra aptiten innan 

middagen
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4. Stenåldersbarnen på bilden leker 
men en snigel och två sköldpaddor. Nu för 
tiden finns det inga sköldpaddor i  Sverige, 
eftersom det är för kallt på vintrarna.  
Men varför fanns det sköldpaddor här på 
stenåldern?

1.	 Därför att sköldpaddorna hade varm päls inuti skalet
X.	Därför att det inte var lika kallt på den tiden
2.	Därför att sköldpaddorna bodde inomhus på vintern
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5. Här ser ni en familj framför sitt hem  
på bronsåldern, huset kallas långhus och 
består av ett stort rum inuti. Taket på huset  
lutar mycket för att snö och regn ska rinna 
av lättare. Vad är taket gjort av?

1.	 Djurhudar
X.	Sten
2.	Vass eller strå
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6. För sex tusen år sedan kom de första 
bönderna till Sverige. Bönderna på bilden 
odlar med hjälp en metod som kallas 
svedjebruk, som går ut på att man eldar 
upp en bit av skogen innan man sår frön på 
marken. Men varför eldar de upp skogen?

1.	 För att marken ska bli varm
X.	För att marken ska bli mer näringsrik
2.	För att maten ska smaka bättre
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7. Stenåldersbonden på bilden håller  
i en årder, som dras av två oxar. Årder är  
en slags plog, som gör fåror i marken.  
Varför gör bonden det?

1.	 För att han ska lägga frön i fårorna
X.	För att han hoppas att han ska hitta en nergrävd 

skatt
2.	För att det är fint när jorden blir randig
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8. För 3700 år sedan började man för 
första gången använda metall i Sverige. 
Den första metallen vi använde hette brons, 
och därför kallas tiden för bronsåldern. 
Människorna på bilden värmer brons över 
elden, så att den smälter och blir flytande. 
Men varför vill de smälta bronsen?

1.	 För att bronsen är god och nyttig att dricka
X.	För att hälla den flytande bronsen i en gjutform
2.	För att bronsen ska få en annan färg
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9. På bronsåldern började människorna  
i Sverige ha många tama får. Barnen på  
bilden är på väg ut i skogen med fåren,  
där de ska beta hela dagen. Men varför  
ville människorna ha så många får?

1.	 För att äta upp fåren, och för att göra kläder  
av deras ull

X.	För att gosa med fåren i sängen på natten
2.	För att fåren skulle vakta huset mot vargarna
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10. Den här bilden föreställer en stor 
fest som firas på bronsåldern. Människorna 
har gjort en stor eld, de spelar i trumpeter 
och akrobater danser. De firar för att det  
är vårdagjämning. Vad är det?

1.	 Dagen på våren när dagen är längst
X.	Dagen på våren när dagen är kortast
2.	Dagen på våren när dagen och natten är lika långa
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Här rättar du dina svar:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
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